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ESTEAM

UCENJE NARAVOSLOVNIH VSEBIN S POMOCJO SODOBNIH TEHNOLOGIJ

Da bi izboljSali kakovost poucevanja naravoslovja v Solah s pomoc¢jo zanimivejsih in inovativnejsih
metod, ki zdruzujejo interaktivho uc¢enje z dejavnostmi v naravi, so uéitelji, strokovnjaki in geoparki iz
Slovenije, s Portugalske in z Norveske zdruzili mo¢i v projektu ESTEAM.

V okviru projekta ESTEAM (Enhancement of School TEAching Methods by linking between schools, experts
and geoparks in the combination with outdoor activities and ICT technologies - I1zboljSanje metod poucevanja s
povezovanjem med Solami, strokovnjaki in geoparki v kombinaciji z dejavnostmi na prostem in IKT tehnologijami)

so bili predvideni trije glavni cilji:

Raziskava nacionalnih uénih naértov za naravoslovje na Portugalskem, NorveSkem in v Sloveniji;

Razvoj metodologije poucevanja: mobilno pou€evanje/uporabniska platforma TeachOUT, in

Vodnik za ucitelje naravoslovja-Vodi¢ po metodologiji ESTEAM.

Projektni partnerji so na podlagi teh treh korakov najprej raziskali potrebe ucCiteljev in u¢encev na podrocju

poucevanja naravoslovja (PN), nato pa so v skladu z ugotovitvami raziskave razvili aplikacijo TeachOUT ter na
koncu pripravili Se Vodi€ za ucitelje (kon¢ne uporabnike).




RAZISKOVANJE NACIONALNIH UCNIH NACRTOV ZA NARAVOSLOVJE NA PORTUGALSKEM,

NORVESKEM IN V SLOVENWJI

Aktivnosti za pripravo dokumenta 1. cilja, ki so potekale v treh UNESCO globalnih geoparkih v treh drzavah
partnerkah pri projektu (Slovenija, Portugalska in Norveska), so zajemale spletno anketo z vpraSalniki,
namenjenimi u¢encem, uciteljem, bodoc¢im uciteljem naravoslovja, in osebne intervjuje z ucitelji. Pri raziskavi
nacionalnih u¢nih na¢rtov za naravoslovje v sodelujocih drzavah se je izkazalo, da so se naravoslovne vsebine
poucevale pri biologiji, geologiji, fiziki, kemiji in geografiji. Koliko je bilo teh predmetov in kako je bilo naravoslovje
vklju¢eno vanje, pa je bilo odvisno od posamezne drzave. Na spletni vpraSalnik je odgovorilo 792 udelezencey,

opravljeni pa so bili tudi 4 osebni razgovori z ucitelji v vsakem Geoparku.

Glavne ugotovitve:

1. Ucitelji ve€inoma uporabljajo standardne metode poucevanja in neradi uporabljajo sodobnih.

2. Ucitelji in u€enci redko ali skoraj nikoli ne uporabljajo tablic ali mobilnih telefonov v razredu.
62% UCITELJEV NIKOLI NE UPORABLJA TABLIC ALI TELEFONOV V RAZREDU.
7 1 %0 UCENCEV NIKOLI NE UPORABLJA TABLIC ALI TELEFONOV V RAZREDU.

3. UcCencem so pri izobrazevalnih dejavnostih v naravi ljubSe slede¢e metode poucevanja:

POSKUSI

95%

VSEH UCENCEV IN UCITELJEV IMA
IZOBRAZEVALNE DEJAVNOSTI V NARAVI
MANJ KOT 5-KRAT NA LETO.

STEVILO IZOBRAZEVALNIH DEJAVNOSTI
V NARAVI JE ZELO NIZKO.

4. Ucgenci bi zeleli imeti izobrazevalne aktivnosti v naravi, ker:

¢ je uCenje zabavneje,
¢ se pocutijo bolje in imajo vec¢ energije,

¢ laze komunicirajo s sosolci in z ucitelji.

5. Vecina uciteljev ne bi uporabljala placljivih aplikacij, vendar so pripravljeni placati za preprosto,

interdisciplinarno aplikacijo, ki bi vsebovala izobrazevalno gradivo za ucitelja in zbirko rezultatov.

Vse ugotovitve o ucnih ciljih, trenutnih spretnostih in obsegih izobrazevalnih metod pri naravoslovnem pouku,
mnenja u¢encev o metodah poucevanja naravoslovja in predlogi za izboljSanje so bili predstavljeni v E-knjigi z
naslovom »Raziskava nacionalnih u¢nih na¢rtov za poucevanje naravoslovja na Portugalskem, NorveSkem in v
Sloveniji - rezultati analize s smernicami«. E-knjiga, ki je bila dokonc¢ana aprila 2017, je na voljo na spletni strani
projekta ESTEAM ( www.esteamproject.eu/intellectual-outputs ).




RAZVOJ METODOLOGIJE POUCEVANJA: PLATFORMA MOBILNEGA POUCEVANJA/UPORABNISKE
IZKUSNJE

Rezultati analize znotraj Cilja 1 so bili podlaga za oblikovanje in razvoj materiala ter mobilne platforme kot Cilja
2 znotraj projekta ESTEAM - »Razvoj metodologije poucevanja: platforma mobilnega poucevanja/uporabniske
izkusnje«. Projektni partnerji so razvili vsebine za mobilno aplikacijo v treh izbranih sklopih: 1 - Vpliv ¢loveka na

Zemljo; 2 - Ekosistemi; 3 - Geologija. Ti so bili izbrani tudi glede na prednostne naloge uciteljev in uc¢encev iz

vseh treh drzav.
Rezultat dejavnosti znotraj Cilja 2 je bila aplikacija zimenom TeachOUT - Outdoor Science game (TeachOUT

- naravoslovna igra na prostem), celovita izobrazevalna aplikacija za pou€evanje naravoslovja (PN).

TeachOUT - izobrazevalna aplikacija za u¢enje v naravi

KAJ JE TeachOUT? Ko uporabljam igro TeachOUT, se uéim:
TeachOUT je celovita izobrazevalna aplikacija

za poucevanje naravoslovja, ki temelji na analizi
nacionalnih u€nih nacrtov in potreb uciteljev ter

® 0 naravi v naravi,
e sprejemati odlocitve,

uéencev znotraj projekta ESTEAM. * opazovati okolico,
Aplikacija TeachOUT uciteljem omogoca ustvarjanje e odgovorno ravnati v naravi,
lastnih vaj, dodajanje Stevilnih ve€cutnih vsebin (npr. e komunicirati s so$olci,

lovi na zaklad, vprasalniki, opazovanje, poslusanje,
snemanije kratkih filmov, delo z zemljevidi) in

obogatitev njihovega obi¢ajnega dela v razredu z
uéilnico v naravi. ¢ uporabljati sodobne tehnologije pri ucenju.

e delati v skupini,
e ustvarjalno razmisljati in

Kot je raznolika nasa narava s svojimi procesi, tako raznoliko bi moralo biti tudi poucevanje.

NaloZi TeachOUT

Available an the

[ ¢ App Store

o Gougle Play



PILOTNO TESTIRANJE TEACHOUT

Testiranje aplikacije TeachOUT na mobilnikih in v papirnati obliki je potekalo od maja do decembra 2018.
Testiranje je potekalo v vseh treh sodelujoCih drzavah v projektu ESTEAM. V Sloveniji smo testiranje izvedli v
Crnem Vrhu nad Idrijo, kjer smo vsebino aplikacije testirali z uéenci OS Crni Virh in bodog&imi ugitelji naravoslovja
z Univerze v Ljubljani. Na Norveskem so pri testiranju sodelovali u¢enci osnovne Sole Husabg Ungdomsskole,
ki je potekalo v blizini Egersunda v UNESCO globalnem geoparku Magma. Na Portugalskem so testiranje
opravili u¢enci osnovne Sole Agrupamento de Escolas Jose Silvestre Ribeiro. Potekalo je v Monsantu, ki je del
UNESCO globalnega geoparka Naturtejo.

Namen testiranja je bil pridobiti ¢im ve€ povratnih informacij o tem, kako so u€enci in bodoci ucitelji reSevali

naloge v aplikaciji TeachOUT (v elektronski in papirni razlicici).

Zanimive ugotovitve iz pilotnega testiranja:

e Pri uporabi aplikacije TeachOUT na mobilnih telefonih so imeli u€enci veliko manj tezav pri iskanju dolo¢ene
toCke ali lokacije v primerjavi s papirno razliico vprasalnika.

e Ucenci so prej resili tezave s pomocjo aplikacije TeachOUT na mobilnih telefonih kot prek vprasalnika.

e Ucenci so aplikacijo TeachOUT radi uporabljali na mobilnih telefonih in so bili zelo motivirani za njeno

uporabo.

VTISI UCITELJEV

“Aplikacija, ki je bila razvita v okviru projekta ESTEAM,
je odlicna nadgradnja Solskega u¢nega nacrta, saj
zdruzuje elemente, ki se po mojem mnenju popolnoma
dopolnjujejo. Vsak zase in hkrati vsi skupaj spodbujajo

in prinasajo pozitivne rezultate za uspesno ucenje.”

(Lidija Kacin, ugiteljica v OS Idrija)

“Aplikacija TeachOut je zasnovana posebej za prenos
pouka ven iz ucilnice v kraje v naravi, kjer se nahaja
‘material’ za ucenje. Aplikacije imajo doloCene

omejitve, vendar so v veliki meri odvisne od nase

ustvarjalnosti. Glavna omejitev je nas um.”

(Goran Bezjak, Zavod RS za Solstvo, OE
Nova Gorica)




